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Cross Border E-payment พลงัขบัเคล่ือนเศรษฐกิจและการค้าใน CLMVT 
 

พฒันาการของเทคโนโลยทีี่ก้าวหน้าไปอย่างรวดเร็ว มสี่วนสําคญัในการขบัเคลื่อนและผลกัดนัให ้
ภาคเศรษฐกจิต่างๆ เปลีย่นแปลง และกา้วกระโดดไปสู่รปูแบบใหม่ๆ ทีต่อบสนองความตอ้งการของสงัคมและ
ผู้บริโภคได้ดีและทัว่ถึงยิ่งขึ้น  หน่ึงในเทคโนโลยีสําคัญที่มีบทบาทอย่างมากต่อการเติบโตของ 
ภาคเศรษฐกจิ คอื เทคโนโลยทีางการเงนิ หรอืทีเ่รยีกกนัวา่ FinTech (Financial Technology) โดยในยคุแรก
ของ FinTech (1.0) เริม่ตน้จากการนําเทคโนโลยเีขา้มาใชก้บัระบบการเงนิ เพือ่พฒันาโครงสรา้งพืน้ฐานของ
ระบบการเงนิใหม้เีสถยีรภาพและเชื่อมโยงกนัมากยิง่ขึน้ อาท ิการพฒันา Transatlantic Cable เพือ่เชื่อมโยง
ขอ้มลู Telegraph ระหวา่งทวปีอเมรกิากบัทวปียุโรป และการพฒันาระบบ Telex FinTech ในยคุท่ีสอง (2.0) 
เป็นการยกระดบัระบบการเงนิจากระบบ Analog สู่ระบบ Digital เพื่อตอบสนองความตอ้งการและอํานวย 
ความสะดวกแก่ผูใ้ชบ้รกิาร โดยนวตักรรมสาํคญัของยคุน้ี คอื ระบบ ATM ซึง่เปิดใหบ้รกิารครัง้แรกโดยธนาคาร 
Barclays ขององักฤษ หลงัจากนัน้กม็กีารพฒันาระบบ SWIFT เพือ่ใชเ้ป็นเครื่องมอืและมาตรฐานในการชาํระ
เงนิระหว่างประเทศ ต่อมาในยุคท่ีสาม (3.0) ซึ่งเป็นช่วงเวลาทีร่ะบบอนิเทอรเ์น็ตแพร่หลายและมตีน้ทุนใน 
การใหบ้รกิารตํ่าลง รวมถงึเทคโนโลยขีองโทรศพัท์เคลื่อนทีก่ส็ามารถรองรบัการใชบ้รกิารอนิเทอร์เน็ตทีส่ะดวก
และมปีระสทิธภิาพมากขึน้ ก่อใหเ้กดิบรกิาร Internet Banking และ Mobile Banking จนมาถงึช่วงเวลาปจัจุบนั
ที ่FinTech กําลงักา้วเขา้สู่ยุคท่ีส่ี (4.0) ซึ่งเป็นยุคทีจ่ะต่อยอดและใชป้ระโยชน์จากระบบอนิเทอร์เน็ตเพื่อ
ตอบสนองความตอ้งการทางการเงนิทีซ่บัซ้อนขึน้ ขณะเดยีวกนัผูใ้หบ้รกิารทางการเงนิกม็แีนวโน้มเปลีย่นไป
จากเดมิทีต่อ้งเป็นสถาบนัการเงนิหรอืธนาคารเทา่นัน้ แต่ดว้ยความกา้วหน้าของเทคโนโลย ีก่อใหเ้กดิ FinTech 
Start-up ซึง่เป็นบรษิทัหรอืกลุ่มบุคคลทีส่ามารถพฒันาเทคโนโลยเีพือ่ตอบสนองความตอ้งการของผูใ้ชบ้รกิาร
ไดเ้ป็นอยา่งด ีอาท ิระบบ E-payment, Crowdfunding หรอื Mobile Application ทางการเงนิในรปูแบบต่างๆ 
จะเหน็ไดว้่าพฒันาการของระบบ FinTech มสี่วนช่วยขบัเคลื่อนโลกการเงนิและระบบเศรษฐกจิใหเ้ตบิโตไป
อย่างต่อเน่ือง ล่าสุด Mastercard ผูใ้หบ้รกิารบตัรเครดติรายใหญ่ของโลก ประมาณการว่าการชําระเงนิผ่าน
ระบบ E-payment ทีม่สีดัส่วนเพิม่ขึน้ 1% ของการชําระเงนิโดยรวมของประชาชน จะช่วยให ้GDP ของ
ประเทศนัน้ขยายตวัขึน้ 0.3-0.5% เป็นภาพสะทอ้นใหเ้หน็ถงึประโยชน์ของ FinTech และยงัเป็นสญัญาณว่า
โลกในอนาคตจะเริม่เขา้สูส่งัคมไรเ้งนิสด (Cashless Society) มากขึน้ 

 
การเปลีย่นแปลงของระบบเศรษฐกจิและการเงนิขา้งตน้ ไมเ่พยีงเกดิขึน้ในกลุ่มประเทศเศรษฐกจิสาํคญัของ

โลกเท่านัน้ แต่กระแสการเปลี่ยนแปลงดงักล่าวได้ถาโถมเข้าสู่ทุกประเทศทัว่โลก รวมถึงอนุภูมิภาค CLMVT 
(กมัพชูา สปป.ลาว เมยีนมา เวยีดนาม และไทย) ซึง่เป็นอนุภมูภิาคทีม่อีตัราการเตบิโตทางเศรษฐกจิสงูเป็นอนัดบัตน้ๆ 
ของโลก แมก้ารเปลีย่นแปลงของระบบเศรษฐกจิและการเงนิในกลุ่มประเทศ CLMVT จะมคีวามแตกต่างกนัไปตาม
ระดบัการพฒันา แต่ปฏเิสธไมไ่ดว้า่ทุกประเทศลว้นมสีญัญาณตอบรบักระแส FinTech อยา่งต่อเน่ืองและชดัเจนขึน้
ทุกขณะ 
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เปรียบเทียบข้อมูลการใช้อินเทอรเ์น็ตและพฒันาการของตลาดการเงินใน CLMVT 

ตวัช้ีวดั 
 
 

กมัพชูา 

 
 

สปป.ลาว 

 
 

เมียนมา 

 
 

เวียดนาม 

 
 

ไทย 
จาํนวนผูใ้ชอ้นิเทอรเ์น็ต (ลา้นคน) 7.2 

(45%) 
1.8 

(26%) 
14.0 

(26%) 
50.1 

(53%) 
46.0 

(67%) 
จาํนวนผูใ้ช ้Social Media (ลา้นคน) 4.9 

(31%) 
1.8 

(26%) 
14.0 

(26%) 
46.0 

(48%) 
46.0 

(67%) 
จาํนวนผูใ้ชโ้ทรศพัทเ์คลื่อนที ่(ลา้นคน) 27.6 

(173%) 
6.0 

(85%) 
50.6 

(93%) 
124.7 

(131%) 
90.9 

(133%) 
จาํนวนผูใ้ช ้Social Media ผา่นโทรศพัทเ์คลื่อนที ่(ลา้นคน) 4.4 

(28%) 
1.5 

(21%) 
13.0 

(24%) 
41.0 

(43%) 
42.0 

(62%) 
อนัดบัการพฒันาของตลาดการเงนิ ปี 2559-2560  
(อนัดบัทีน้่อยกวา่ หมายถงึ มรีะดบัการพฒันาสงูกวา่) 

63 81 138 78 39 

หมายเหตุ :  1) ตวัเลขในวงเลบ็ คอื สดัสว่นต่อจาํนวนประชากรรวมของแต่ละประเทศ 
 2) ขอ้มลูทัง้หมด ณ มกราคม 2560 ยกเวน้ขอ้มลูอนัดบัการพฒันาของตลาดการเงนิ 
 3) อนัดบัการพฒันาของตลาดการเงนิของเมยีนมาเป็นขอ้มลูปี 2558-2559 
ทีม่า : we are social และ World Economic Forum 

 
เป็นที่น่าสงัเกตว่า แนวทางการปรบัตวัและพฒันาระบบ FinTech ในกลุ่มประเทศ CLMVT ม ี

ความแตกต่างกนัตามระดบัการพฒันาของระบบการเงนิ โดยแบง่ออกเป็น 2 กลุม่ (ไมร่วมไทย) ไดแ้ก่  
กลุ่มแรก ประกอบด้วย เวียดนามและกมัพชูา ซึ่งเป็นกลุ่มประเทศทีก่ารพฒันาทางการเงนิอยู่ใน

ระดบัคอ่นขา้งสงูเมือ่เทยีบกบัประเทศทีเ่หลอืในกลุ่ม รวมถงึมสีดัสว่นผูใ้ชอ้นิเทอรเ์น็ตและโทรศพัทเ์คลื่อนทีอ่ยู่
ในระดบัสูง สะท้อนให้เห็นถึงความพร้อมของโครงสร้างพื้นฐานด้านการสื่อสาร ซึ่งถือเป็นปจัจยัสําคญัใน 
การพฒันาระบบ FinTech นอกจากน้ี ทัง้สองประเทศยงัดาํเนินนโยบายทางการเงนิทีเ่อือ้ใหเ้กดิการพฒันาและ
การลงทุนด้านระบบการเงนิรูปแบบใหม่ๆ จึงส่งผลให้ปจัจุบนัประเทศในกลุ่มน้ีมกีารใช้ระบบ FinTech ที่
ค่อนขา้งหลากหลาย อาท ิระบบ E-Payment การระดมทุน/การกู้ยมืผ่าน FinTech การพฒันาเทคโนโลย ี
Blockchain รวมถงึมบีรษิทั FinTech Start-up เกดิขึน้หลายราย 

 
ตวัอย่าง FinTech ในเวียดนามและกมัพชูา 

ระบบ FinTech เวียดนาม กมัพชูา 
Mobile Payment FPT, 1 Pay, SenPay, moca, Zingpay,SohaPay, VNPAY Smart LUY, Bongloy, 

Wing, true money Money Transfer Remittance Hub, cash2vn, matchmove 
P2P Lending Vloanvi, TrustCircle, tima, BanhJi 
Crowdfunding BETADO, FIRSTSTEP, FUNDSTART  
Blockchain CARDANO Labo, vbtc, copyrobo, SORAMITSU 
ทีม่า : Mekong Business Initiative 

 
 กลุ่มท่ีสอง ประกอบด้วย เมียนมา และ สปป.ลาว ประเทศในกลุ่มน้ีอาจมขีนาดเศรษฐกจิทีเ่ลก็กวา่
กลุ่มแรก รวมถึงมขีอ้จํากดัด้านโครงสร้างพื้นฐาน โดยเฉพาะเมยีนมา เน่ืองจากเพิง่เปิดประเทศรบัการค้า 
การลงทุนจากต่างประเทศไดไ้มน่านนัก จงึทาํใหม้จีํานวนผูใ้ชอ้นิเทอรเ์น็ตราว 1 ใน 4 ของจํานวนประชากร 
ทัง้ประเทศ แต่ประเทศในกลุ่มน้ีกม็อีตัราการใชอ้นิเทอรเ์น็ตและโทรศพัทเ์คลีอ่นที ่รวมถงึการใช ้Social Media 
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ทีเ่ตบิโตคอ่นขา้งรวดเรว็อยา่งกา้วกระโดด อยา่งไรกต็าม ทัง้สองประเทศยงัมรีะดบัการพฒันาของตลาดการเงนิ
ทีไ่ม่สูงนัก รวมถงึมขีอ้จํากดัจากโครงสรา้งพื้นฐานทางการเงนิและกฎระเบยีบที่อยู่ระหว่างการพฒันา ทําให ้
FinTech ในทัง้สองประเทศยงัไม่แพร่หลายและคึกคกัมากนักเมื่อเทียบกบัประเทศในกลุ่มแรก โดย 
การใหบ้รกิาร FinTech อยู่ในลกัษณะของ E-payment เป็นหลกั รวมถงึผูใ้หบ้รกิารกม็กัเป็นการร่วมมอืกนั
ระหวา่งสถาบนัการเงนิและผูใ้หบ้รกิารโทรศพัทเ์คลื่อนที ่อาท ิในเมยีนมา CB Bank ร่วมมอืกบั Ooredo หรอื
ใน สปป.ลาว BCEL รว่มมอืกบั UniTel 
 
 จะเหน็ไดว้่าปจัจุบนัทุกประเทศใน CLMVT เปิดรบัการเขา้มาของ FinTech และเปิดใหบ้รกิาร
ภายในประเทศแลว้ แต่จดุหน่ึงท่ีเป็นช่องว่างสาํคญัในการใช้ประโยชน์จาก FinTech คือ ยงัมีข้อจาํกดัใน
การเช่ือมโยงระบบ FinTech ระหว่างประเทศ CLMVT เข้าด้วยกนั โดยเฉพาะระบบ E-payment ที ่
สว่นใหญ่รองรบัการชําระเงนิภายในประเทศเป็นหลกั ขณะทีทุ่กประเทศใน CLMVT ลว้นเปิดและสรา้งโอกาส
การคา้ระหว่างกนั ประกอบกบัการคา้ระหว่างประเทศมแีนวโน้มจะเปลีย่นรูปแบบจากการคา้ทีเ่น้นคา้ขายใน
ลกัษณะ Wholesale ไปสูร่ะบบการคา้แบบ Retail Sale ดว้ยระบบออนไลน์มากขึน้ ดงันัน้ ระบบ Cross-border  
E-payment หรอืระบบการโอนเงนิระหวา่งประเทศใน CLMVT ดว้ย Mobile Application จงึเป็นเครื่องมอืทาง
การเงินที่สําคัญในการช่วยผลกัดันและส่งเสริมให้การค้าภายในอนุภูมิภาค CLMVT เติบโตยิ่งขึ้น 
นอกเหนือไปจากการพฒันาเสน้ทางขนสง่เชื่อมโยงระหว่างกนั ทัง้น้ี ขอยกตวัอยา่งใหเ้หน็ภาพวา่ หากผูซ้ื้อใน 
กรุงพนมเปญสนใจเสื้อผ้าแฟชัน่แบรนด์ไทยที่เปิดขายผ่านร้านค้าออนไลน์ทาง Facebook ซึ่งผู้ขายเปิด
ใหบ้รกิารชาํระเงนิค่าสนิคา้ออนไลน์ผา่น Mobile Application ในกมัพชูาทีเ่ชื่อมโยงและรองรบักบัระบบการ
ชําระเงนิออนไลน์ของไทย รวมถงึมตีน้ทุนในการโอนและชําระเงนิระหว่างประเทศทีถู่ก คําสัง่ซื้อครัง้น้ีกน่็าจะ
เกดิขึน้อย่างรวดเรว็ ช่วยเพิม่ปรมิาณการคา้ในอนุภูมภิาค CLMVT ทีม่ปีระชากรรวมกนัถงึกว่า 230 ลา้นคน 
ซึง่ส่วนใหญ่อยู่ในวยัแรงงานทีม่อีตัราการบรโิภคสงู รวมถงึสอดรบัการเป็นประชาคมเศรษฐกจิอาเซยีน (AEC) 
ทีเ่อือ้และสนบัสนุนการเปิดเสรใีนการดาํเนินธุรกจิระหวา่งประเทศสมาชกิอาเซยีนดว้ยกนั  

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
Disclaimer : ขอ้มลูต่างๆ ทีป่รากฏ เป็นขอ้มลูทีไ่ดจ้ากแหล่งขอ้มลูทีห่ลากหลาย และการเผยแพรข่อ้มลูเป็นไปเพือ่วตัถุประสงคใ์นการให้
ขอ้มลูแก่ผูท้ ีส่นใจเทา่นัน้ โดยธนาคารเพือ่การสง่ออกและนําเขา้แหง่ประเทศไทยจะไมร่บัผดิชอบในความเสยีหายใดๆ ทีอ่าจเกดิขึน้จากการ
ทีม่บุีคคลนําขอ้มลูน้ีไปใชไ้มว่า่โดยทางใด 


